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Rozsah seminá�e



O � em to dnes ur� it� nebude

� U� víte, co je framework
� U� víte, pro � jsou frameworks d� le�ité
� Znáte trochu z jejich historie
� Víte, co je Pipes&Filters, MVC, …



O � em to dnes bude

� Seznámení �
� Máme problém ?
� Výb� r frameworku v korporátním prost�edí

� Definice podstatných kritérií

� Naši favorité
� P�edstavení
� Hodnocení

� Co si myslím já
� Diskuse



Seznámení



P�ednášející

� Zam�� ení na J2EE, Web aplikace 
(vnitropodnikové i ur� ené pro ve�ejnost) na 
platform� Java

� Moje zkušenosti
� Struts : od roku 2005 (v1.2.x)
� Tapestry : od roku 2005 (v3, v4, v5)
� JSF: od roku 2007 (v1.1, v1.2)
� Webwork ��� � Struts 2 : experimenty v roce 2007
� Spring MVC : experimenty v roce 2007
� GWT (Google Web Toolkit) : od roku 2007



� erstvá zkušenost

� Feasibility study pro velký evropský finan� ní d� m

� Existující rozsáhlá aplikace (tisíce stránek) typu 
internetového bankovnictví

� Mnoho klient� , nároky na výkon, dostupnost, …

� Zastaralé technologie, slo�itý vývoj, …

� „ Chceme to p � epracovat !“
� Do � eho ?
� A jak ?



Poslucha� i

� Co o� ekáváte od dnešní p�ednášky ?
� Vaše zkušenosti s webovými aplikacemi
� Vaše platforma (J2EE, .Net, Rails, LAMP, …) ?
� Vaše zkušenosti s non-web frameworks ?

� Spring, Hibernate, …

� Vaše zkušenosti s web frameworks ?
� Struts, Tapestry, JSF, …



Máme problém ?



„Naše“ typická architektura
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Problém



Jak se rozhodnout ?



Podstatná kritéria

� Typ frameworku vs. typ aplikace
� Snadný vývoj
� Dostupnost lidí/expert� na trhu
� Komunita spojená s projektem
� Budoucnost projektu (roadmap)
� Údr�ba
� Technické vlastnosti

… jiná ? …



Typy web aplikací

� Internetové aplikace s velmi vysokou 
dostupností a nekone� nými po�adavky na 
škálovatelnost

� Intranetové aplikace, obvykle ur� ené pro 
omezenou mno�inu lidí, obvykle se slo�it � jší
business logikou

… a další, pokud p�estaneme zjednodušovat …



Typy web framework�

� Push-based frameworks (Request-based)
� Struts 1/2, Rails, Stripes, …

� Pull-based frameworks (Component-based)
� JSF, Tapestry, GWT, ASP.NET, …

� RIA frameworks
� Flex, OpenLaszlo, JavaFX, Microsoft Silverlight, 

Java Web Start, …



Snadný vývoj

� Jak rychle pochopíte 
základní koncepty ?

� Jak rychle se nau� íte 
framework pou�ívat ?

� Minimalizuje framework 
nep�íjemná p�ekvapení ?

� Pou�íváte-li u� n � jaký 
framework, liší se ten nový 
koncep� n� ?



Dostupnost lidí na trhu

� Jaká je dostupnost lidí se 
znalostí frameworku na 
trhu ?

� Jaká je jejich kvalita ?
� Jaká je jejich cena ?
� Jaká je dostupnost expert�

pro daný framework na 
trhu?

� Jaká je jejich cena ?



Komunita

� Existuje spole� nost zašti�ující projekt ?
� Seam (jBoss), JSF (Sun), ASP.NET (Microsoft), …

� Jak je na tom mailing list ?
� p�íliš mnoho problém� ?

� p�íliš málo dotaz� ?
� relevantní odpov� di ?

� Frekvence nových verzí ?
� Vyu�ití v reálném sv � te ?
� Existují pro framework kvalitní knihy ?



Budoucnost vs. údr�ba

� Jak ambiciózní jsou cíle projektu ?
� Co zp� tná kompatibilita ?

� Je jedním z cíl� vývojá�� frameworku ?
� Jsou jednotlivé verze zp� tn� kompatibilní ?

� Pokud ne, existují jasné a p�esné návody pro 
upgrade ?

� Jak snadno lze framework testovat ?
� Udr�í se framework minimáln � n� kolik let ?



Technické vlastnosti

P� echázíte-li z jiného frameworku
� Má nový vše, co jste ocenili v p� vodním ?
� Nebudou vám d� le�ité v � ci chyb� t ?



Technické vlastnosti

Vytvá � íte-li novou aplikaci
� Je to vývoj na zelené louce ?
� Musíte se integrovat do existujícího prost�edí ?
� Neklade tato integrace na vás n� jaká omezení ?
� Neztí�í vám framework integraci ?
� Nejsou vám všechny ty „features“ na obtí� ?
� Není framework a� p �íliš restriktivní ?

� nelze ovládat Javascript, URL, …



Technické vlastnosti

� Podpora pro AJAX
� Bookmarking a URL
� Validace
� Testovatelnost
� I18N
� Page decoration

… jiné …



Naši favorité



Myslíme si, �e …

� Kdy� aplikaci d � láme sami
� Tapestry , JSF

� Kdy� je podstatná podpora a údr�ba
� JSF

� Kdy� je aplikace hodn � „rich“ �
� GWT (+ Ext JS nebo Ext GWT)



JSF (a Spring WebFlow)



Co jsou JSF ?

� Standardní framework pro Web UI
� Cíle JSF

� Jednoduchý a efektivní vývoj
� Podpora nástroj�

� Jednoduché mapování událostí na klientovi na kód 
na serveru

� Jednoduchá rozši� itelnost díky komponentám

� Správa stavu UI
� Separace aplika� ní logiky od prezenta� ní vrstvy



Základní koncepty

� Components (znovupou�itelné)
� UIInput, UIOutput, …

� Renderers
� Konvertují komponenty do HTML
� Konvertují HTTP requesty na volání metod

� Validation , Conversion
� Konvertují Java typy do HTML
� Konvertují a validují HTML data do Java typ�

� Component tree
� Reprezentace UI v pam� ti (podobné DOM stromu)



MVC pattern vs. JSF



JSF v akci - data

Komponenta pou�itá ve stránce

Java t�ída (backing bean)

Konfigurace (backing bean)



JSF v akci - actions

Action komponenta ve stránce Metoda v Java t�íd� (backing bean)

Konfigurace p�echod� ve faces-config.xml



JSF v akci – validace

Validace na polí� ko

Crossfield validace na 
serveru nebo … ?

� Klientské validace v základní implementaci nejsou
� Elegantn� � eší �ada komponentových knihoven (Trinidad, …)



Co je WebFlow ?

� Pokro � ilý controller engine
� Definice znovupou�itelných flow
� Vynikající podpora pro AJAX 

(problémy s JSF knihovnou Trinidad, ...)
� Partial refresh
� Render popup

� …

� Vynikající podpora pro JSF



JSF vs. WebFlow 2

� Spring MVC Dispatcher
p�ijímá requesty

� Spring WebFlow �ídí
zpracování requestu

� JSF pouze jako view
framework
� ne�eší lifecycle

� ne�eší navigaci
� ne�eší state management



WebFlow v akci



Co ješt� zd� raznit

Lokalizace
� Standardní Java resource bundles
� Locale v ko�eni component tree (UIViewRoot)

URL
� Postback
� S WebFlow 2 funguje Back , Refresh , …

Komunita
� Sun, Oracle, …

Dokumentace
� Velmi dobrá, tutoriály, knihy, …

Budoucnost
� JSF 2.0 public draft



Hodnocení

� Otev�ená architektura 
(lze zm� nit prakticky vše)

� J2EE standard
� Velké mno�ství rozší �ení, 

komponent, nástroj�
� Dobrá dokumentace
� Široká komunita

� WebFlow 2 �

� Nesnadná tvorba 
nativních komponent

� Nelze kombinovat hlavní
komponentové sady 
(Trinidad, RichFaces, 
IceFaces)

� Komplexní, zbyte� né v 
n� kterých p�ípadech

� Koncep� n� rozdílné od 
HTTP



Tapestry 5



Tapestry 5

� Populární opensource Web UI framework
� Co slibují ?

� Vysoký výkon
� Vysoká škálovatelnost

� Vysoká produktivita
� minimální restrikce vývojá��
� �ešíme vlastní problém, ne infrastrukturu



Jak to funguje ?

Business
vrstva

Stránky

Komponenty .java .tml

Tapestry

PoolServices



Co je to komponenta ?

Stránka = komponenta



Co tvo�í stránku?

� .java
� Vlastní logika

� .tml
� Definice vzhledu

� .properties
� Nadpisy, popisky…



.java

� Property
� Data

� Handlers
� Obsluha událostí
� Návratová hodnota ur� uje navigaci

� Services
� Slu�by servisní vrstvy



Definujeme property

� Musí být private
� @Property x getter/setter



Píšeme handlery

� @OnEvent x jmenná konvence



Pou�íváme servisní vrstvu

� IoC (Inversion of Control)
� @Inject , @Service



Pou�íváme zdroje Tapestry

� IoC (Inversion of Control)
� @Inject , @InjectPage …



Shrnutí .java

� Podpora pro
� anotace
� jmennou konvenci

� Vyu�ití IoC
� P�ístup ke slu�bám Tapestry
� P�ístup k servisní vrstv� (Spring)



.tml

� XML
� HTML + Tapestry

� Stejné jméno a umíst� ní jako .java
cz.profinit.tapestry.pages.Index.java

cz.profinit.tapestry.pages.Index.tml



Pou�íváme komponenty

� Tapestry namespace
� Vazba p�es id
� Prefixy parametr�

� prop: literal: message: …



�ivotní cyklus stránky

� POOL stránek
� Instance vy� išt� ných rovnocenných stránek

� Attach fáze
� Vyjmutí z poolu -> poskytnutí vláknu zpracování

� Dettach fáze
� Vy� išt� ní private atribut� -> navrácení do poolu



A znamená to n� co?

� GET a POST
� Nepracují nad stejnou instancí stránky
� Nutná nová inicializace dat, ulo�ení dat do stránky, 

ulo�ení dat do Session

� Navigace mezi stránkami
� Problém stejný jako u GET a POST
� Nutné pou�ít jeden za dvou mechanism �

� ActivationContext
� Metody onActivate, onPassivate
� Anotace @PageActivationContext

� Ulo�ení dat do Session



Validace

� Klient
� Validator

� JavaScript

� Server
� Translator

� P�ekládá hodnotu mezi serverem a klientem

� Validator
� Validuje správnost hodnoty



Bezpe� nost

� HTTPS
� Anotace @Secure

� Lze konfigurovat i celou sadu 
stránek v package

� Zamezení p�ístupu
� Implementace vlastního 

Dispatcheru



URL stránek

� V re�ii Tapestry

� Bookmarky
� ActivationContext



Lokalizace

� Kód locale se získává z HTTP

� .tml
� P�ípona podle jazyku

� .properties
� P�ípona podle jazyka
� UTF-8 � není t�eba native2ascii



Hodnocení

� Vysoký výkon
� Volnost API
� Funk� ní AJAX
� Podpora ostatních 

frameworks
� Strmá u� ící k�ivka

� Nekompatibility verzí
� Málo dokumentace
� Malé mno�ství

komponent
� Nutnost opravdového 

chápání



Google Web Toolkit



Google Web Toolkit

� Populární Web UI framework od Google pro 
tvorbu velmi interaktivních desktop-like aplikací

� Základní princip
� Píšu v Jav�
� Ladím v Jav� (pomocí emulátoru)

� Výsledek GWT p�elo�í do JavaScriptu



Co mám k dispozici ?

� J2SE 1.5 (v GWT od verze 1.5)
� Velkou � ást java.lang a java.util

� N� které koncepty v JavaScriptu nelze 
implementovat nebo nedávají smysl (finalizace, 
synchronizace)

� Pou�iji-li nepodporovanou funkcionalitu, v � as se to 
dozvím

� Náhradu za n� které nepodporované funkce
� Základní knihovny GWT
� 3rd party knihovny (musí ale být p�ímo pro GWT)



Základní knihovny GWT

� Knihovna grafických komponent
� Nástroje pro manipulaci s DOM
� Komunikace klient-server (AJAX, JSON, RPC)
� Nástroje pro manipulaci s XML
� Knihovna pro testování (integrace s JUnit)



Co dalšího GWT nabízí?

� Optimalizace kódu p�i kompilaci
� Kompatibilita s hlavními prohlí�e � i

� IE, Firefox, Mozilla, Opera, Safari

� Podpora lokalizace
� Optimalizace velikosti p�enášeného kódu
� Mo�nost psát kusy kódu v JavaScriptu, 

komunikace mezi � ástmi v JavaScriptu a v Jav�
� Práce s URL a historií prohlí�e � e



Prohlí�e � e, lokalizace

� Oboje �eší tzv. deferred binding
� Klient stáhne krátký skript

� Ten zjistí klient� v prohlí�e � a ur� enou lokalizaci 
(plus voliteln� další parametry)

� Následn� nahraje a spustí p�íslušnou verzi aplikace
…

Internet Explorer, en
Firefox, cs
Opera, en
Internet Explorer, cs



Nativní kód v JavaScriptu

� JS kód na stejném míst� jako kód v Jav�
� Z JS kódu lze p�istupovat k objekt� m v Jav�
� Navzájem si mohou p�edávat objekty



Ukázka



Cíle GWT

� Umo�nit vývojá �i pracovat skoro, jako kdyby 
vyvíjel desktopovou aplikaci

� Poskytnout mu komfort Javy a jejích nástroj�
� Odstínit ho od JavaScriptu a problém�

vyplývajících z r� znorodosti prohlí�e ��
� Respektovat specifika prost�edí webové

aplikace
� Umo�nit u�ivateli toto prost �edí naplno vyu�ívat



Problémy

� Knihovna grafických komponent je dost chudá
� Kontaktu s JavaScriptem se asi nevyhnete
� Problém� m s rozdíly mezi prohlí�e � i také ne
� Komplexní – m� �e to být kanón na vrabce

� Na starších prohlí�e � ích m� �e být pomalý
� Zapnutý JavaScript nutností



Subjektivní shrnutí

� Programování v Jav� je výhodné
� P�íjemné prost�edí

� Výrazn� ni�ší chybovost a snazší lad � ní

� Snadné zvládnutí (v� tšinou � istá, základní Java)
� Dobrá podpora komunikace se serverem
� Bonusy „zdarma“ (optimalizace, …)

GWT vám hodn� pom� �e, ale nespasí vás !



Kdy je GWT vhodný ?

Kdy o n � m uva�ovat ?
� „Desktop-like“ aplikace
� Velké nároky na logiku na stran� klienta

Co je t � eba ?
� Lze vynutit konkrétní prohlí�e � e
� Lze vynutit zapnutý JavaScript
� Dobrá rychlost sít�



Co si myslím já ?



Hlavní hrá� i

ASP.NET

Flex

PHP

Java 
Web

Rails



Struts stále v hledá� ku !



Nový hrdina ?

Grails
� Pokus (ne zcela vyda�ený) o 

napodobení úsp� chu Ruby on 
Rails

� 11.11.2008 SpringSource
ohlásil akvizici G2One (firma 
stojící za Groovy/Grails)



Nev�� te reklamním trik� m

� Bu� te opatrní p�i � etb�
(ne)kritických blog�

� V�� te vývojá�� m, nejlépe 
t� m zkušeným, kte�í
framework pou�ívají v 
produkci

� Všechno si sami 
vyzkoušejte

� Pokud váháte, zkuste pou�ít 
více ne� jeden framework



Vybírejte s rozvahou

� Existují r� zné typy aplikací s velmi rozdílnými 
nároky !

� �ádný nástroj není univerzální !
� N�� í názor je

… prost� jen názor !

� Volte „velké hrá� e“ !
� Ud� lejte prototyp

… jde vám to t� �ko ?
Zaho� te framework !



Odkazy

� http://en.wikipedia.org/wiki/List_of_web_application_frameworks

� http://en.wikipedia.org/wiki/Comparison_of_web_application_frameworks

� http://raibledesigns.com/rd/page/publications

� https://appfuse.dev.java.net/

� https://appfuse-light.dev.java.net/



Diskuse

� Komentá�e

� Otázky
� P�ipomínky

� Up�esn� ní
� Poznámky

� …


